
              招標規範

【公共電視台】
【C棟攝影棚虛擬影像合成處理系統採購案】
104年Ver.1.7 (104.12)
1.視訊設備採購通則
1-1、 本採購包含全新之高畫質虛擬影像合成處理系統之供應、架設、測試及驗收等，裝設於公視基金會（以下簡稱本會）C區第十或十一攝影棚，其系統架構及基本功能等規定詳本文中之規格部分。
1-2、 投標廠商須依招標文件規定於規格標內內提出「計畫書」三份，每份「計畫書」內容須包含：

1-2-1、進口商品如須接受商品檢驗法規之驗證規定者，須出具相關驗證資料或出具將於交貨前完成相關驗證之證明。

1-2-2、所報項目中須具每項設備之名稱、廠牌、型號及詳細規格資料。
1-2-3、交貨器材清單明細表。
1-2-4、系統架構圖。
1-2-5、依本規範之各項規格、規定之確認表（compliance table）及相關證明文件。投標廠商應檢附製造廠型錄（正本或影本皆可）並於其規格型錄上以螢光色筆劃出所報規格並註明招標文件所要求規格之項次，以便審核。
1-2-6、檢附如期交貨之保證書。
1-3、 立約商應於簽約日後30個日曆天內提出在本會裝機地點實施所要求之教育訓練課程內容與日程安排計畫（以每日八小時計），並於裝機、測試完成後進行教育訓練，並於付款前完成1-6所述之相關教育訓練。
1-4、 履約期限：立約商應於簽約後90個日曆天內完成交貨安裝與測試，採購之各項設備應在原廠測試合格後再行裝運，原廠測試結果報告於交貨時須一併交付予本會以供審核。另須於驗收後提供設備原廠之三年連帶保固證明書。
1-5、 交貨時須提供各項設備中文或英文版之操作手冊、印刷清晰之維護手冊*3（維護手冊若無法以印刷版輸出則需檢附3份電子檔）。
1-6、教育訓練： 
      立約商應提供本會3次，每次一天之虛擬影像合成處理系統之專業操作訓練。師資、教材及其他教育訓練等相關費用皆由立約商自行負擔，另教育訓練之日期及受訓之人數及地點由本會指定而實施，並具簽到紀錄表。
1-7、本案規範僅列各項主要器材項目，裝機所需器材架、固定架、訊號線、接地線、同軸電纜、電源電纜、纜線架、Connector、固定螺絲等所有裝機附屬零星器材均由立約商負責提供，如有未列，立約商亦應免費提供，並保留彈性可供追加使用。

1-8、更新與升級：
1-8-1、得標廠商於三年保固期間內應提供軟、硬體之更新與升級至公視基金會認可之最佳版本，並不得索取任何費用。

1-8-2、得標廠商於保固期過後仍應提供軟體免費升級至硬體可負擔之最佳版本。

1-8-3、保固之除外條款：不包括人為疏失損壞及天災地變等之因素。   

2、 主要設備數量表及規格
主要設備數量表
	項次
	品                  名
	數量
	備 註

	1
	虛擬影像合成處理系統

	1-1
	3D圖文合成運算播控系統
	1式
	

	1-2
	虛擬系統視訊切換器
	1台
	

	1-3
	虛擬定位追蹤系統
	1組
	

	1-4
	CG模板製作主機
	1台
	

	1-5
	去背合成專用綠板
	1式
	


主要設備規格
1、虛擬影像合成處理系統
(參考廠牌為Vizrt、Brainstorm、Orad 或同等級以上)

1-1、3D圖文合成運算播控系統
1-1-1、不接受組裝式電腦，機內提供： 
       Intel Xeon 處理器E5-2667v3(3.2 GHz,20 MB cache,8 cores) (含)        

       以上規格之CPU 1顆，提供主機記憶體為32GB DDR4-2133 (4x8GB)  

       (含)以上之RAM，提供12GB NVIDIA Quadro K6000 (含)以上等級之  

       顯示卡1張，提供1顆2.5吋256 GB(含)以上SATA SSD固態碟做為 

       系統碟，提供2顆4TB(含)以上硬碟做為資料碟，提供24吋(含)以上寬
       螢幕液晶顯視器(參考型號：Dell UltraSharp U2141M或同等級)1台，
       鍵盤、滑鼠各1組。 
1-1-2、系統支援6x 3G/HD/SD-SDI 輸入，可同時輸入6個攝影機位訊號，並支援2x 3G/HD/SD-SDI 輸出。
          1-1-3、系統提供8路XLR 外部音源匯入並提供Audio delay 和影音SDI 

                 embedded 功能。
1-1-4、支援動態影片檔格式：AVI、MOV、MP4、MPG2 files。
1-1-5、支援靜態影像格式：JPG、PSD、TGA、PNG、TIFF、RGB。 
1-1-6、支援匯入3D模型檔格式： DAE、OBJ、3DS、FBX。
1-1-7、支援從內建素材庫創建天花板、地板、系統牆面、材質和其他獨立 3D物件，並提供場景中的配置顏色、大小、材質的修改以及動態影片和靜態圖像插入。
1-1-8、本系統需提供3D完整不同的內建虛擬場景20個(含)以上。
1-1-9、播出控制介面可以支援playlist 5ch(含)以上之虛擬場景中任意材質面、任意電視框架插入實體SDI訊號及圖片、影片。
1-1-10、場景中之各輸入訊號及檔案可調整音量後合成輸出。
1-1-11、6個攝影機位輸入皆具去背單元(Chroma keyer)，並支援RGB/HSV的   

       去背，提供訊號畫面的調整，調整項目為Matte、Despill、Crop、Color，
        並可設定多組Presets。
1-1-12、特定場景支援快速3D物件、材質、顏色替換使用介面，control objects on  

        screen, displace, change color, Shader based materials。
1-1-13、提供實景影片轉製為AR場景之工具。
1-1-14、支援讀取影片中的XYZ、PTZ座標資料tracking data，或是外加tracking 

system，達到擴增實境效果Augmented Reality (AR)。
1-1-15、系統支援AR/VR情境快速切換功能。
1-1-16、提供3DS MAX 製作之虛擬場景，轉製為本系統虛擬場景之工具。
1-1-17、可追蹤主角之手和手指以觸發動畫或圖形、模版。
1-1-18、可預設模版播出、鏡位切換、場景更換及物件運動等之操作順序，可
        由外部遙控依序執行，並可存成節目播出表。
          1-1-19、本3D圖文合成運算播控系統需提供相同硬體備援1套。
1-2、虛擬系統視訊切換器
1-2-1、可以快速切換”3D圖文合成運算播控系統”之6個攝影機位。

1-2-2、需支援Cut, Fade and Wipe轉場效果。
          1-2-3、支援可用搖桿控制鏡位移動或畫面DVE調整。 
  1-2-4、支援按鍵來觸發CG物件或CG title運動。
1-3、虛擬定位追蹤系統
1-3-1、可整合本台現有之Pedestal腳架或另外提供全新的Tracking專用腳架，

      搭配新購之高畫質攝影機、鏡頭進行拍攝畫面追蹤。
1-3-2、支援六軸(6 Axis)的追蹤，含Pedestal腳架之X、Y、Z軸移動及攝影
        機Pan、Tilt、Zoom運動。
1-4、CG模板製作主機
1-4-1、不接受組裝式電腦，機內提供：     

       Intel Xeon 處理器E5-1620v3 (3.5 GHz, 10 MB cache, 4 cores) (含)        

       以上規格之CPU 1顆，提供主機記憶體為8GB DDR4-2133 (2x4GB)  

       (含)以上之RAM，提供4GB NVIDIA Quadro k4200 (含)以上等級之  

       顯示卡1張，提供1顆2.5吋256 GB(含)以上SATA SSD固態碟做為 

       系統碟，提供2顆4TB(含)以上硬碟做為資料碟，提供24吋(含)以上寬
       螢幕液晶顯視器(參考型號：Dell UltraSharp U2141M或同等級)1台，
       鍵盤滑鼠各1組。 
1-4-2、CG模板製作模組支援2D / 3D圖形和模板的創建和準備。
1-4-3、CG模板製作模組支援匯入DAE、OBJ、 3DS、 FBX。
1-4-4、CG模板製作模組支援Excel、ODBC、RSS、XML、String、Float多種資料庫連結運用。
1-4-5、CG模板支援直接置入到3D VR 及AR場景中播出，並可以在場景中變換模板位置無須透過SDI訊號串接。
1-4-6、CG模板製作模組支援可在播出時更改資料的智慧模板，無需再次匯入CG模板製作模組修改。
1-4-7、具三年使用版權全功能專業級最新版本之Adobe After Effects 及 
       PhotoShop作為模版製作工具。
1-4-8、具三年使用版權全功能專業級最新版本之3DS MAX軟體、作為虛擬場景

       設計工具
1-5、去背合成專用綠板
        1-5-1、須依實際使用需求訂製去辦專用綠板的數量與大小，每片綠板的立面部分

               大小不超過8.2m(W)*3.5m(H)，平面部分大小不超過8.2m(W)*8.2m(L)。
        1-5-2、立面與平面交接部分採圓弧設計。

        1-5-3、綠板採用本會認可之標準綠漆均勻塗佈。
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