財團法人公共電視文化事業基金會
節目後製高階HD非線性剪輯暨合成工作站
規格需求書
中華民國九十六年月日
1、 設備規格需求
1、 需求通則
1. 本案所有採購之硬體/韌體及所有相關作業系統與系統管理等軟體，均包含以正式驗收文件生效日隔日起算，                         3年(含)以上之零件保固、人工保固、韌/軟體升級及到場服務。

2. 需提供本案所有採購之工作站硬體/韌體及所有相關作業系統與儲存陣列等硬體設備，於截止日前，三年內相關銷售實績資料或證明，由原廠提出相關證明文件。
3. 本案除內文所載主要設備外，包括系統配置所有設備連結所需之界面卡、視訊設備、線材、機架、佈線及零件、軟體等等，以及配電迴路實測與容量分配相關安裝細節，所有設備之軟硬體安裝測試，均包含於本案範圍內，但本案系統外之各類訊號連接與修改等施工項目，不在此規範內。
4. 所有提供之軟硬體均應包含在總價款中，得標商不得於事後做任何增加預算的要求。
5. 所有參與投標之廠商均須同意本案所列所有條文，不得低於規範。
2、 設備需求清單:                  
	項次
	品                  名
	數量
	備          註

	1
	高階HD非線性剪輯暨合成工作站
	1套
	詳如規格書內容(需原廠所提供完整配備)

	2
	LCD彩色顯示器
	2台
	詳如規格書內容

	3
	儲存系統
	1套
	詳如規格書內容

	4
	數位板6X8
	1組
	

	5
	華康或文鼎中文字形
	1套
	 完整版

	6
	PHOTOSHOP CS2
	1套
	

	7
	防毒軟體
	1套
	蠕蟲、網路病毒、特洛伊木馬、間諜軟體等

	8
	視訊效果插件(plug-ins)
	1套
	Speed Six(full)

	9
	19”標準機櫃
	1組
	

	10
	Microsoft Windows XP 64位元專業版(含)以上作業系統
	1套
	

	11
	輔助修圖工作主機
	1套
	詳如規格書內容

	12
	UPS( 2KVA) (含)以上
	1組
	

	13
	主動式監聽喇叭
	1對
	詳如規格書內容


3、 工作站硬體規格:
1. 高階HD非線性剪輯暨合成工作站 1台 (本項工作站需為原廠整機出廠及保固之產品，不接受組裝式電腦，以下為之規格)
1.1. 需為原廠認證整機出貨之主機。

1.2. 主機記憶體：至少提供4GB(含)以上 記憶體，並可原機擴充至32GB(含)以上。

1.3. 提供容量200分鐘(含)以上HD RGB 4:4:4無壓縮儲存空間，採用原廠4Gb光纖雙控制器硬體，內接式硬碟需為SCSI或SAS等級10000轉（含）以上，提供雙控制器，雙電源機制，需作硬體RAID 3或RAID5，需提供冷備援硬碟(含框架)二顆。
1.4. 提供Gigabit乙太網路及4G光纖埠。
1.5. 4:2:2 Video I/O：SMPTE-259M/292M SDI: real-time 8-bit/10-bit uncompressed4:2:2 HD/SD video I/O(含)以上
1.6. 素材內容儲存方式採用單格畫面記錄by frame (R G B 4:4:4 )
1.7. 提供具備使用NVIDIA晶片之QUODRO FX 系列原廠認證最高等級之顯示卡或相容之同級品。
1.8. 備份的方式能將工作內容以檔案資料方式儲存(在網路硬碟或是外接的USB或FireWire的硬碟上),或是備份至磁帶上(LTO, DLT, DTF 等)並可以備份到數位錄影帶上(SD 和 HDTV VTR)。
1.9. 本系統需可支援以下規格：
	
	Picture Size
	Frame rate
	Scan
	Aspect Ration

	SD
	720 x 576
	25
	i
	4：3 or 16：9

	SD
	720 x 486
	29.97
	i
	4：3 or 16：9

	HD
	1920 x1080
	60/30
	I / p
	

	HD
	1920 x1080
	59.94/29.97
	I /p
	

	HD
	1920 x1080
	50/25
	I/ p
	16：9

	HD
	1920 x1080
	24
	s or p
	

	HD
	1920 x1080
	23.98
	s or p
	

	HD
	1280 x720
	60
	p
	

	HD
	1280 x720
	59.94
	p
	


2. 輔助修圖工作主機規格
2.1. 本項工作站需為原廠整機出廠及保固之產品，不接受組裝式電腦
2.2. 提供兩顆雙核心CPU，真實時脈2.60GHz（含）以上，具備4MB快取（含）以上，1333MHZ FSB(含)以上規格之CPU。
2.3. 主機記憶體：至少提供4GB(含)以上 ECC記憶體
2.4. 系統需為SATAII，150G，10000轉（含）以上3.5吋硬碟
2.5. 提供具備使用NVIDIA晶片之QUODRO FX 系列之顯示卡或相容同等品
2.6. 提供6個(含)以上USB2.0連接埠與2個(含)以上IEEE1394連接埠。
2.7. 提供2埠(含)以上之Gigabit乙太網路
3. 周邊附件規格:
3.1. 22吋(含)以上平面LCD彩色顯示器一部(參考機種廠牌EIZO，APPLE，DELL同等品之22吋(含)以上LCD彩色顯示器)，解析度不少於1920 x 1200 @ 60 Hz，點距不大於0.270，對比度不少於1000：1，8微秒(含)以下之(灰階至灰階)反應時間。

3.2. 主動式監聽喇叭:
               型    式：2音路雙後級擴大機構，低音反射式
頻率響應 ：78Hz~23kHz(+/-3 dB)
交叉頻率 :3.3kHz
中低頻擴大功率: 30瓦(含)以上
高頻擴大功率：15瓦(含)以上
類比輸入：感度/阻抗：0dBu / 20k歐姆
數位輸入：格式 AES/EBU, IEC60958 取樣頻率 32kHz~192kHz(自動調整) 位元長度 24 位元 D/A轉換器 24 位元
3.3. UPS為機架式2KVA (含)以上 
3.4. 數位板為原廠所指定 6x8 (含)以上TABLET w/USB
3.5. 提供8 孔(含)以上防突波/濾波排插一組(或同級品)，含3米(含)以上電源線。

3.6. 全機需通過國內EMC檢測或具備UL或CE等安規認證。

3.7. 提供19”之標準機櫃與工作桌供安裝相關設備及周邊共同使用。需含完整機櫃安裝零件，如原廠認證之電源排插，電源轉接頭，層板，套件，螺絲，裝卸工具等相關配件。廠商需負責安裝設定，並提供裝置需要的所有零組件供本案使用。

3.8. 需提供該機殼擴充模組最大安裝數量之完整內外硬體安裝相關零件，如內外接電源線，訊號線，電源轉(分)接頭，硬碟架，硬碟滑軌套件，機殼面板，螺絲，裝卸工具等相關配件。廠商需負責安裝設定，並提供最大安裝數量需要的所有零組件供採購單位使用。
3.9. 提供相關軟硬體及網路權限安裝/設定等各項服務。
功能需求:
1. 編輯功能
1.1. 可在同一時間軸上編輯多種視訊格式包含HD/SD
1.2. 時間軸可混合不同解析度的素材
1.3. 即時 HD/SD 編輯
1.4. 在時間軸上可支援到 4K以上的解析度
1.5. 所見即所得的pan和scan
1.6. 提供完善的搜尋功能，媒體資料可在編輯介面與媒體資料庫中搜尋
1.7. 提供兩點、三點編輯和四點編輯以及 fit-to-fill 編輯模式
1.8. 可在影片播放同時切割影片段落
1.9. 輸入/輸出常見的圖形檔(TGA, TIFF, SGI, DPX, PICT, JPEG. BMP等)
1.10. 時間軸上的編輯有插入模式、覆蓋模式及ripple replace和replace 編輯或是SWAP編輯
1.11. 可同時操作多軌trim、slip、slide畫面和轉場效果
1.12. 快速的增加影片段落功能
1.13. 提供檢視及編輯素材的時間軸比對功能
1.14. 多層次的素材比對讓使用者容易找到原始的素材資料
1.15. 影音同步自動偵測非同步段落以及校正功能
1.16. 剪輯畫面可追朔回來源素材的I/O point
1.17. 可拖放效果到時間軸上的影片段落並提供運算前的效果預覽
1.18. 自動在時間軸中已確認的影片段落建立效果
1.19. 可處理EDLs, AAF, OMF (包含音訊媒體), 和 Apple® Final Cut Pro® XML
1.20. 支援Windows® Media 9 及Quicktime等媒體素材
1.21. 輸入/輸出CMX/SONY/GVG EDL,包含cuts, dissolves, SMPTE wipes, freeze-frames, varispeed, split edits,和註解
1.22. 30 to 24fps EDL轉換
1.23. 多層,多軌或是container 可由多個EDL組成
1.24. 擷取時可自動做2:3移除,輸出時自動2:3插入
2. 聲音編輯
2.1. 多音軌編輯，提供32個音頻軌即時播放
2.2. 提供八軌(含)以上的AES/EBU及SMPTE/EBU 
2.3. 可使用其他混音工具所產生的OMF、AAF
2.4. 針對選擇的聲音軌或是所有的聲音軌做聲音的變速
2.5. 聲音檔案的輸出可設定分軌或混音
2.6. 可作聲音檔案格式輸出輸入- aiff、aiffc、bicsf、nextsnd
3. 特效及合成
3.1. 具備外掛特效軟體、外掛文字字型等功能
3.2. Timewarp、Color Corrector、Blend、Axis (包含 animated matte 和 keying 功能)、遮罩工具、筆繪工具等特效功能
3.3. 可建立多層DVE
3.4. 3D立體文字建立與貼圖
3.5. 在3D合成時，產生多層次時會自動產生聯結
3.6. 可在DVE層與層之間複製層的設定和素材的參考
3.7. 動態模糊控制
3.8. DVE的混合模式包含add、multiply、和subtract
3.9. 3D模型、場景載入
3.10. 合成效果設定歷史記錄
3.11. 光學模組可產生光暈效果、凸出效果、織狀、暈圈、網狀、銳利化、柔化等效果
3.12. 自動穩定畫面功能,對於移動中的抖動和手持攝影機所拍攝的畫面具有補償的作用
4. 去背與色彩校正
4.1. 具備獨立的去背、顏色校正功能，多通道的去背(Color Channel, HLS, YUV, RGB, or RGBCMYL, Luma)可調整和設定動態的程度,柔邊(softness),遮罩向內柔化縮減(shrink),及遮罩邊緣柔化處理(matte erosion)
4.2. 完全的顏色抑制可達到精確的spill移除
4.3. 前景/背景matte控制可使邊緣融合
4.4. 以貝茲曲線為基礎所建立的garbage mattes可做畫面追蹤及動態控制
4.5. 提供primary和 secondary 顏色校正具備Eye Select、Colour Warper的功能
4.6. 特效控制介面與選項可動態的重疊在視訊上,對高解析的影像可提供更多的可視空間
4.7. RGB控制彩度,飽合度,對比,gamma,增益,和偏移,histogram和曲線控制
4.8. 可選擇針對高亮區(highlights),中間調(midtones),或暗部(shadows)進行校正
4.9. 自動色彩校正比對功能
4.10. 追蹤功能對於被追蹤物件離開螢幕區域外或是追蹤物件被遮擋時,可利用Offset, forwards, 和 backwards 讓追蹤更具彈性
4.11. 使用者定義的筆刷其屬性包含大小,透明度,形狀,鋸齒,壓力敏感度,方向,滾動和速率
4.12. 繪圖效果筆刷含模糊、複製、拖曳、印象派 、塗抺、陰影、橡皮章、變形、沖洗等效果
4.13. 筆觸可以動態移動,紀錄等方式
4.14. 多層的幾何形狀和剪下的圖形(包含貝茲曲線)可做動態運動
4.15. 完整的繪圖工作可繪製影片和garbage mattes
4.16. 精確的matte分離可供動態mattes控制
5. 動態圖卡與CG
5.1. 使用文字編輯工具可直接在時間軸上製作和預覽文字動畫，並能支援繁體中文字型
5.2. 可產生無限數量的動態文字層
5.3. 字形庫預覽視窗，支援True Type 字型和ASCII文字檔案
5.4. 圖層,文字段落和文字排列可用來做為設計和動畫
5.5. 文字的填色,透明度,陰影,外框線,底線,凸出度可獨立調整與軸向控制,logo的輸入                        
