公共電視網路多媒體系統建置案軟體部分規格書
軟體
1. 必須支援Flash Player 8或更高版本的Flash Player為介面的影音，且具備多人連線能力。
2. 上傳檔案：
· 提供UI，讓使用者上傳自己製作的影片，上傳過程即時顯示上傳進度百分比，可嵌入其他系統之網頁中。

· 在上傳影片之前，須先透過API完成使用者認證以達到存取控制。
· 在上傳影片之前，先在上傳介面呈現出該使用者剩餘的可用空間與流量。
· 上傳後傳回原始影片容量大小數值。

3. 轉檔

· 透過API驗證該使用者是否已超出流量，若未超過流量，影片上傳後自動即時透過轉檔程式轉換成FLV檔。

· 轉檔過程即時顯示上傳進度百分比，可嵌入其他系統之網頁中。

· 轉檔完成後，傳回影片名稱與轉檔後影片大小數值。

· 轉檔後並自動擷取特定Frame轉成所需圖檔。

· 上傳影片格式

1. AVI

2. .DV
3. .MOV

4. .QT

5. .MPEG

6. .MP4

7. .3GP

8. .ASF

9. .WMV

10. .FLV
· 轉檔限使用商業軟體。
· 二台轉檔伺服器，需支援二台轉檔伺服器的網路架構，並能提供自動偵測轉檔伺服器Service的機制。
· 轉檔程式在Linux或Windows的環境下提供或支援下列功能：
1. Flash 8 FLV影訊輸出

4. 隨選播放，提供影片串流播放及品質控制機制：
· 播放器UI依需求客製化一種外觀風格，播放功能含有播放、暫停、倒轉(即從頭再看一次)、時間軸、時間顯示(目前時間與總時間)、音量調節、播放的視訊縮小跟放大(放大要到全螢幕)、在全螢幕模式下要有一個關閉全螢幕的按鈕。在一個影片播放完畢後，顯示從頭再看一次的按鈕，以及列出相關影片。相關影片的定義，是每各影片會有相關標籤標記，與本影片資料共存於資料庫中，故影音伺服器透過程式將隨機取出具有相同標籤標記的其他影片做為相關影片。
· 播放器依需求製作浮水印
· 每一個影片對應一個獨立編碼過後的播放網址。
5. 其他需求

· 該系統必須能在如附件一之系統架構下運作正常。
· 所有介面若使用Flash製作，外觀風格依需求客製化。
· 專案完成後所有程式需提供原始程式碼、軟體規格書與系統流程圖。

· 專案完成後提供12小時使用原廠手冊之教育訓練，最多5人參加。講師需為參於該專案開發成員之一。
附件一: 影音架構圖
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附件二：影音串流平台軟體部分測試計劃

影音串流平台軟體部分測試計劃
	項目
	名稱/內容
	結果
	日期

	
	
	是  否
	

	1
	影音檔案上傳功能是否正常
	□  □
	

	2
	影音檔案上傳介面客製化是否符合開標規格
	□  □
	

	3
	上傳的影音檔案自動轉檔是否符合設定的品質，誤差值±50kb
	□  □
	

	4
	影音檔案的轉檔格式是否符合開標規格
	□  □
	

	5
	播放影片品質與規格是否符合開標規格
	□  □
	

	6
	影片播放器功能是否正常
	□  □
	

	7
	影片播放器客製化是否符合開標規格
	□  □
	

	8
	所有開發的軟體程式是否有提供原始程式碼與規格書
	□  □
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